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EL TELEGRAFO

Primer telegrama en alfabeto morse
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Es un dispositivo que utiliza sefiales eléctricas para la transmisién de mensajes de texto
codificados, mediante lineas aldmbricas o radiales. El telégrafo eléctrico, o mas
comunmente sélo 'telégrafo', reemplazé a los sistemas de transmision de sefiales dpticas
de semaforos, como los disenados por Claude Chappe para el ejército francés, y Friedrich
Clemens Gerke para el ejército prusiano, convirtiéndose asi en la primera forma de
comunicacion eléctrica.
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HISTORIA DEL TELEGRAFO

El primer telégrafo fue inventado por Claude Chappe en 1794. Era un sistema visual;
utilizaba una bandera basada en el alfabeto y dependia de una linea de visién para la
comunicacidn. Posteriormente, este telégrafo fue sustituido por el telégrafo eléctrico. En
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1809 un nuevo telégrafo fue inventado en Baviera por
Samuel Soemmering. Soemmering utilizé 35 cables
con electrodos de oro en agua. La comunicacién
terminaba a una distancia de 2.000 pies, y era
detectada por la cantidad de gas generado por la
electrdlisis. En 1828, Harrison Dyar inventd el primer
telégrafo de los EEUU, que enviaba chispas eléctricas
a través de una cinta de papel tratado quimicamente
para grabar puntos y guiones. Pero las bases para la
evolucién a gran escala de las comunicaciones
electréonicas quedaron sentadas en 1825, con la
creacion del 'electroiman' por William Sturgeon.
Sturgeon muestra el poder del electroiman mediante
el levantamiento de 9 libras (unos 4 kg.) con un trozo
de hierro de sélo 7 onzas (unos 200 gr.) envuelto en
cables, por los que circulaba la corriente de una
bateria. Sin embargo, el verdadero poder del
electroiman es su papel en la creacién de
innumerables inventos en el futuro. En 1830, un
americano, Joseph Henry, demostré el potencial del
electroiman de Sturgeon para las comunicaciones a
larga distancia, enviando una comunicacién
electrdnica a través de una milla de cable que activaba
un electroiman, el cual hacia sonar una campana. Sin
embargo, fue Samuel Morse quien desarrolld con
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éxito el electroiman y mejord el invento de Joseph Henry. Morse hizo bocetos de un "iman
magnetizado" basado en el trabajo de Henry. Inventé un sistema de telégrafo que fue
puesto en practica y obtuvo el éxito comercial. Mientras trabajaba como profesor de arte y
disefio en la Universidad de Nueva York, Samuel Morse demostré que las sefiales podian
ser transmitidas por cable. Utilizd pulsos de corriente para desviar un electroiman, el cual
movia un marcador para producir codigos escritos en una tira de papel -el cé6digo Morse-.
Al ano siguiente, el dispositivo fue modificado para incorporar puntos y guiones. Hizo una
demostracion publica en 1838, pero no fue hasta cinco afios después que el Congreso le
financié 30.000 ddlares para construir una linea telegrafica experimental de Washington a
Baltimore, a una distancia de 40 millas. Seis afos mas tarde, los miembros del Congreso
fueron testigos del envio y recepcidn de mensajes a través de parte de la linea telegrafica.
Morse y sus colaboradores obtuvieron fondos privados para ampliar su linea a Filadelfia y
Nueva York, y se empezo a utilizar el telégrafo en pequefias empresas. En 1861, Western
Union construyd su primera linea telegrafica transcontinental a lo largo de las vias del
ferrocarril. En 1881, el sistema postal telegrafico llegd a las zonas rurales por razones
econdmicas, y se fusiond con Western Union en 1943. El cédigo Morse original se imprimia



en una cinta. Sin embargo, en EEUU se desarrolld la operacion en clave de oido. Un operador
capacitado podia transmitir entre 40 y 50 palabras por minuto. La transmisién automatica,
gue se introdujo en 1914, manejaba mas del doble de esa cifra.

El TELEFONO:

El teléfono es un dispositivo de telecomunicacion disefiado para transmitir sefiales acusticas
(Las sefiales acusticas generalmente se llevan a cabo a través de altavoces, sirenas, timbres,
o cualquier otro artefacto sonoro indicando la necesidad de realizar una accién de
inmediato.) por medio de sefiales eléctricas a distancia.

HISTORIA DEL TELEFONO:

¢ Quién lo invento?

Alexander Graham Bell Elisha Gray Antonio Meucci

Durante mucho tiempo Alexander El 11 de junio de 2002 el
Graham Bell fue considerado el Congreso de Estados Unidos
inventor del teléfono, junto con Elisha - aprobo la resolucion 269, por
Gray. Sin embargo Bell no fue el la que se reconocia que el
inventor de este aparato, sino inventor del teléfono habia
solamente el primero en patentarlo. sido Antonio Meucci , que I

llamé teletrofono
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Teletrofono

.En base a qué se cred?

El primer teléfono surgio a experimentos,
basandose en el telegrafo




Primer teléfono para el publico

* En 1876 se crea el primer teléefono

Primera Compania

* Desde la invencion del telefono comenzo
el desarrollo comercial y se dio inicio a la
primera compania “Bell Telephone
Company” fundada el 19 de julio de 1877"




Las 5 primeras companias

* En 1870 al aumentar la demanda de
telefonos la compania dio 5 licencias a
diferentes companias para que produjesen
los aparatos

EVOLUCION DEL TELEFONO:



Modernizacion del teléfono

* En 1934 surgen avances en el modelo del
teléfono, el cual contenia todos, los
elementos necesarios incluyendo una
campanilla.




Modernizacion del telefono

* En 1963 se creo el prototipo de teléfono
equipado con pulsadores para discador

con tonos. — o ‘

Teléfono Inalambrico

* En 1980 para la comodidad de los
usuarios se desarrollaron una infinidad de
versiones de aparatos inalambricos.




Desde su concepcidn original se
han ido introduciendo mejoras
sucesivas, tanto en el propio
aparato telefénico como en los
métodos y sistemas de
explotacién de la red.

En lo que se refiere al propio
aparato telefénico, se pueden
seflalar varias cosas:

e Laintroduccion del micréfono de carbén, que aumentaba de forma considerable la
potencia emitida, y por tanto el alcance maximo de la comunicacién.

e El dispositivo antilocal Luink, para evitar la perturbacién en la audicidn causada por
el ruido ambiente del local donde estd instalado el teléfono.

e La marcacion por pulsos mediante el denominado disco de marcar.

e La marcacion por tonos multifrecuencia.

e La introduccion del microfono de electret o electret, micréfono de condensador,
practicamente usado en todos los aparatos modernos, que mejora de forma
considerable la calidad del sonido.

En cuanto a los métodos y sistemas de explotacién de la red telefdnica, se pueden sefialar:

e La telefonia fija o convencional, que es aquella que hace referencia a las lineas y
equipos que se encargan de la comunicacidon entre terminales telefénicos no
portables, y generalmente enlazados entre ellos o con la central por medio de
conductores metalicos.

e La central telefénica de conmutacién manual para la interconexion mediante la
intervencion de un operador/a de distintos teléfonos (Harlond), creando de esta
forma un primer modelo de red. Primeramente fueron las centrales manuales de
Bateria local (teléfonos alimentados por pilas o baterias) y posteriormente fueron
las centrales manuales de Bateria central (teléfonos alimentados desde la central).

e La introduccion de las centrales telefonicas de conmutacion automatica,
constituidas mediante dispositivos electromecanicos, de las que han existido, y en
algunos casos aun existen, diversos sistemas:sistema de conmutacién rotary (en
Espana sistemas 7A1, 7A2, 7D, 7BR, AGF), y sistema con conmutador de barras
cruzadas (En Espana: Sistemas Pentaconta 1000, PC32, ARF) y otros mds complejos.

e Las centrales de conmutacion automatica electromecanicas, pero controladas por
computadora. También llamadas centrales semielectrénicas (En Espafia: sistemas
Pentaconta 2000, Metaconta, ARE).

e Las centrales digitales de conmutacion automatica totalmente electrénicas y
controladas por computador, la practica totalidad de las actuales, que permiten
multitud de servicios complementarios al propio establecimiento de la
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comunicacion (los denominados servicios de valor afiadido). En Espana: Sistemas
AXE (de Ericsson), Sistema 12 o 1240 (Alcatel) y sistema 5ESS (Lucent).

e Laintroduccion de la Red Digital de Servicios Integrados (RDSI) y las técnicas DSL o
de banda ancha (ADSL, HDSL, etc,), que permiten la transmisién de datos a mas alta
velocidad.

e Latelefonia mévil o celular, que posibilita la transmision inaldmbrica de voz y datos,
pudiendo ser estos a alta velocidad en los nuevos equipos de tercera generacion.

Existen casos particulares, en telefonia fija, en los que la conexidn con la central se hace por
medios radioeléctricos, como es el caso de la telefonia rural mediante acceso celular (TRAC),
en la que se utiliza parte de la infraestructura de telefonia mévil para facilitar servicio
telefénico a zonas de dificil acceso para las lineas convencionales de hilo de cobre. No
obstante, estas lineas a todos los efectos se consideran como de telefonia fija.
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TELEFONIA MOVIL:

También llamada telefonia celular, basicamente estad formada por dos grandes partes: una
red de comunicaciones (o red de telefonia moévil) y los terminales (o teléfonos mdviles) que
permiten el acceso a dicha red.

El teléfono moévil es un dispositivo inaldmbrico electrénico para acceder y utilizar los
servicios de la red de telefonia celular o mévil. Se denomina celular en la mayoria de paises
latinoamericanos debido a que el servicio funciona mediante una red de celdas, donde cada
antena repetidora de sefial es una célula, si bien también existen redes telefénicas maviles.
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Teléfono movil

* Con el desarrollo de las tecnologias, las
telecomunicaciones y las necesidades del
hombre llevaron a crear al primer teléfono
movil de la historia

Meaterela
Dynatac S000X

Uiie 1983

Inventor del teléfono movil

* Martin Cooper, es considerado el padre
del teléfono movil.




Evolucion del teléefono movil

* Ya luego de la invencion del teléefono movil,
en el ano 2000 aprox. este evoluciona
reduciendo su tamano, aumentando su
alcance y se incluyen aplicaciones




Evolucion del telefono movil

* En el ano 2008 - 2009 se da inicio a los
celulares inteligentes, tactiles, conectados a
datos, camara de mayor calidad, tv y redes
sociales.




éQué significan 1G, 2G, 3G y 4G?

La telefonia celular simplemente nace y se desarrolla de la necesidad que tiene el ser
humano de comunicarse. En el fondo, proviene del mismo irrefrenable impulso que generd
en tiempos lejanos otros sistemas inaldmbricos de comunicacién como los telégrafos de
Chappe o de Morse, o mas hacia nuestro tiempo la propia telefonia fija, la radiodifusion,
televisién y transmisiones satelitales.

El punto “"G"”: del 1 al 4

Este sistema de conexién de la telefonia celular se ha ampliado y desarrollado,
paralelamente con la evolucidn tecnoldgica de los propios teléfonos méviles, cuyo proceso
se identifica por generaciones de acuerdo a los avances que se van introduciendo. Hasta
los momentos se cuentan cuatro:

1G- Redes analogas: La primera generacion surgio a finales de los afos setenta y
comienzos de los ochenta del siglo pasado. Esta tecnologia, caracterizada por ser
analdgica y Unicamente para voz, introdujo la utilizacién de multiples celdas y la capacidad
de transferir Ilamadas de un lugar a otro mientras el usuario viajaba durante la
conversacion, para lo cual la torre de cobertura se enlazaba con los sitios de células
cercanas para mantener la comunicacién.

Sin embargo, la transmisién de estas celdas era inexacta y tampoco tenia buena calidad de
sonido. La tecnologia predominante de esta generacion fue el Sistema Avanzado de
Telefonia Mévil, Advanced Mobile Phone System (AMPS por sus siglas en inglés), el cual se
empled con mayor fuerza en Estados Unidos.

2G- Globalizacidn digital: A diferencia de la anterior, en la segunda generacién todo el
proceso es digital. Hay que recordar que tanto la 1G como la 2G empleaban sistemas
digitales para la conexion de las radio bases con la red telefénica, pero en la primera de
ellas la transmisidn se realizaba Unica y exclusivamente de manera analdgica.

En la segunda generacion, también se presentaron avanzados teléfonos celulares, con
dimensiones mas pequenas, que se conectaban con rapidez a la sefial de las redes. En este
periodo, sin duda, el mdvil tuvo un gran crecimiento y popularidad, entre otras cosas por
la aparicion de los teléfonos prepagos. De igual forma, los usuarios dispusieron por
primera vez de una herramienta muy eficaz para la comunicacién: los mensajes de texto
SMS (Short Message Service).

Inicialmente, estos SMS fueron posible a través del Sistema Global para Comunicaciones
Moviles, Global System for Mobile Communications(GMS), hoy el estandar mas popular de
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telefonia celular en el mundo, con mas de 3 billones de usuarios en 212 paises. Luego, el
servicio de mensajes de texto estuvo disponible en todas las redes digitales. Durante esta
2G, los suscriptores también pudieron disfrutar de los ringtones pagos.

3G- Alta transmision: Antes de llegar a la tercera generacion, la telefonia celular incorporé
mejoras tecnoldgicas a la 2G, cuyos avances fueron modificando su concepto. Entonces se
hablaba de generaciones 2.5G y 2.75G, que en realidad abonaron el camino para esta 3G,
la cual como diferencia bdsica sobre la precedente es la conmutacién de paquetes para la
transmisidon de datos. Con esta innovacién, équé beneficios tiene el usuario?

Con la capacidad de transmision de voz y datos a través de la telefonia mavil, los servicios
de la tercera generacion permiten al suscriptor la posibilidad de transferir tanto voz y
datos en una simple comunicacién telefénica o una videoconferencia, asi como también
transmitir Gnicamente datos —sin voz- como descargas de programas, intercambio de
correos electrénicos, mensajeria instantdnea, etc., y todo con una velocidad de 384 kbps
que posibilita ver videos.

Esta transmision de datos se facilita desde el momento en que los teléfonos celulares de
3G tuvieron acceso a conexiones de Internet. Asimismo, el desarrollo tecnoldgico
alcanzado permite la compatibilidad mundial y la coexistencia con los servicios moviles
con las redes de segunda generacion. Por si fuera poco, la 3G incremento el grado de
seguridad al autenticar la red a la que se esta conectando.

4G- Velocidad futuristica: El gran avance tecnolégico que distinguira la cuarta generacion
de la 3G tiene que ver con la eliminaciéon de los circuitos de intercambio, para emplear
Unicamente las redes IP (protocolo de Internet), es decir, aquellas que se producen con la
confluencia entre redes de cables e inaldmbricas, aptas para celulares inteligentes o
smartphones y modems inalambricos, entre otros.

Todos los datos, incluyendo la voz de las llamadas, seran transmitidas por intermedio de
paquetes conmutados con una velocidad que estara por encima de 1 GBps, ademas de
contar con mayor ancho de banda. Con estos valores, a través de un teléfono mavil o
celular se puede obtener una perfecta recepcion para la television high definition o de alta
resolucion.
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DIAGRAMA DE RED DE UN TELEFONO CELULAR

] El nsuario escribe 2. La aplicacion cliente de .tel

- el h -

el dominio tel que consulta “AdamSmith.tel” en el DNS -
desea buscar (como

“AdamSimith.tel’™)

3. El DNS

devuelve al teléfono

(GPRS/3G/Internet) mavil toda la

informacion

. . . de contacto
4. El nsuario selecciona los datos de

contacto para contactar con Adam Smith y
hace clic para establecer la comunicacion

relacionada con
“AdamSmith.tel”
] _ = (almacenada en
(por ¢jemplo, marca el +441883321238) registros NAPTR)

-
e Adam Smith recibe la lamada
del usuario, La lamada se realiza a
través del operador de telefonia movil

del usuario

Paso 1. Como se ilustra en el diagrama de encima, el usuario busca AdamSmith.tel en su

teléfono movil con conexidn a Internet.

Paso 2. El dispositivo utiliza su red local (GPRS, 3G, WiFi, Ethernet, etc.) para enviar al DNS

una peticion sobre AdamSmith.tel.

Paso 3. El DNS responde con la informaciéon de contacto que Adam Smith desee almacenar
en su dominio .tel, que puede ser un nimero de teléfono mavil, una direccién de correo

electronico o el numero de teléfono de la oficina, entre otros.

Paso 4. El usuario decide, de entre la lista propuesta, llamar al teléfono mévil de Adam

Smith y hace clic para establecer la comunicacién.

Paso 5. Adam Smith recibe la lamada del usuario en el nimero de teléfono mévil que

elija.



LA RADIO:

La radio (entendida como radiofonia o radiodifusion).

Es un medio de comunicacion que se basa en el envio de sefiales de audio a través de ondas

de radio, si bien el término se usa también para otras formas de envio de audio a distancia

como la radio por Internet. ¢ S
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La radio como medio de

comunicacion
(.

- Es un tecnologia que ha facilitado el
transporte de senales mediante la modulacién
de ondas electromagnéticas. Estas ondas
tienen como caracteristica principal, el no
tener la necesidad de un medio fisico para
propagarse, es decir que se pueden propagar
por el aire o el vacio.

La radio es utilizada hoy en dia como un
medio de comunicacion rapida de la
informacion y actualmente es utilizada por un
gran parte de la poblacion.




Historia de un gran invento

=]

Hay muchas discusiones sobre quien es
inventor inédito de la radio, algunos de los
anos mas importantes para resaltar sobre la
invencion y la primera transmision radiofénica
son:

1919 — Senales de radio, provenientes del
transporte maritimo. (Titanic)

1920 — Son asignadas las primeras frecuencias
en estados unidos, KDKA




Historia de un gran invento

1922 — Nace la radio comercial y un ano mas
tarde se empiezan a emitir programas.

1932 — Aparecen los disc-jockeys y los jingles

Navegando en la red encontré un articulo que
nos habla mas detenidamente sobre la
primera transmision de radio:




Historia de un gran invento

.
Epoca de oro de la radio

1930 — ——— 1940
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La historia dentro de nuestro

Donde tode

empezo...




La alternativa de la informacion...

La emisora es puede definir como X empresa
gue emite sus ondas hercianas desde una
estacion. Las emisoras de este modo trabajan
para muchos sectores. Uno de los medios por
el cual se logra identificar el tipo de emisora
gue se esta oyendo es precisamente el tipo de
musica que esta transmite 0 como en algunas
ocasiones se clasifica la informacidén y como
se dirige.




La alternativa de la

Informacion...
(=

6Iasificacic’>n de Emisora5~;- ?d‘ /

. Comerciales: Su principal fuente de ingresos
es la publicidad.

Educativas-Culturales:

- Propagandistas: Difundir ideologias “




LA TELEVISION:

Es un sistema para la transmisién y recepcidon de imdgenes en
movimiento y sonido a distancia que emplea un mecanismo de
difusidn. La transmisidon puede ser efectuada por medio de ondas
de radio, por redes de televisidn por cable, Television por satélite o
IPTV. El receptor de las sefales es el televisor.

DIAGRAMA DE LA TELEVISION

Portadara sonico
hicrafono
Amplifica Modulador Amplifica |
audio Fhd RF. [
Camara TV

Amplifica Sumacor Moduladar Amplifica
viden widen + A RF wideo

zincronis
Baze de Generador
tiempos sincronis

Portadara video

PRIMEROS DESARROLLOS

Los primeros intentos de transmitir imagenes a distancia se realizan mediante la
electricidad y sistemas mecadnicos. La electricidad ejercia como medio de unidén entre los
puntos y servia para realizar la captacion y recepcion de la imagen, los medios mecanicos
efectuaban las tareas de movimientos para realizar los barridos y descomposicion
secuencial de la imagen a transmitir. Para 1884 aparecieron los primeros sistemas de
transmisidn, mapas escritos y fotografias llamados telefotos. En estos primeros aparatos se
utilizaba la diferencia de resistencia para realizar la captacion.

El desarrollo de las células fotosensibles de selenio, en las que su resistividad varia segun la
cantidad de luz que incida en ellas, el sistema se perfeccioné hasta tal punto que en 1927
se establecid un servicio regular de transmision de telefotografia entre Londres y Nueva
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York. Las ondas de radio pronto sustituyeron a los cables de cobre, aunque nunca llegaron
a eliminarlos por completo, sobre todo en los servicios punto a punto.

El desarrollo de la telefotografia alcanzd su cumbre con los teleinscriptores, y su sistema de
transmisidn. Estos aparatos permitian recibir el periddico diario en casa del cliente,
mediante la impresion del mismo que se hacia desde una emisora especializada.

Hasta la década de los afios 80 del siglo XX se vinieron utilizando sistemas de telefoto para
la transmision de fotografias destinados a los medios de comunicacidn.

EL MOVIMIENTO EN LA IMAGEN

La imagen en movimiento es lo que
caracteriza a la televisién. Los primeros
desarrollos los realizaron los franceses
Rionoux y Fournier en 1906. Estos
desarrollaron una matriz de células
fotosensibles que conectaban, al principio
una a una, con otra matriz de lamparillas.
A cada célula del emisor le correspondia una lamparilla en el receptor.

Pronto se sustituyeron los numerosos cables por un Unico par. Para ello se utilizé un sistema
de conmutacién que iba poniendo cada célula en cada instante en contacto con cada
[dmpara. El problema fue la sincronizacién de ambos conmutadores, asi como la velocidad
a la que debian de girar para lograr una imagen completa que fuera percibida por el ojo
como tal.

La necesidad de enviar la informacién de la imagen en serie, es decir utilizando solamente
una via como en el caso de la matriz fotosensible, se aceptd rapidamente. En seguida se
desarrollaron sistemas de exploraciéon, también llamados de desintegracién, de la imagen.
Se desarrollaron sistemas mecanicos y eléctricos.

LA DIGITALIZACION

A finales de los afios 80 del siglo XX se empezaron a desarrollar sistemas de digitalizacién.
La digitalizacién en la televisidon tiene dos partes bien diferenciadas. Por un lado estd la
digitalizacion de la produccion y por el otro la de la transmisién.
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En cuanto a la produccion se desarrollaron varios sistemas de digitalizacion. Los primeros
de ellos estaban basados en la digitalizacion de la sefial compuesta de video que no tuvo
éxito. El planteamiento de digitalizar las componentes de la sefal de video, es decir la

A" -y ’ l . ‘;

luminancia y las diferencias de color, fue el que resultd mas idéneo. En un principio se
desarrollaron los sistemas de sefales en paralelo, con gruesos cables que precisaban de un
hilo para cada bit, pronto se sustituyd ese cable por la transmisién multiplexada en tiempo
de las palabras correspondientes a cada una de las componentes de la sefial, ademas este
sistema permitio incluir el audio, embebiéndolo en la informacién transmitida, y otra serie
de utilidades.

Para el mantenimiento de la calidad necesaria para la produccién de TV se desarrollé la
norma de Calidad Estudio CCIR-601. Mientras que se permitié el desarrollo de otras normas
menos exigentes para el campo de las producciones ligeras (EFP) y el periodismo electrénico
(ENG).

La diferencia entre ambos campos, el de la produccién en calidad de estudio y la de en
calidad de ENG estriba en la magnitud el flujo binario generado en la digitalizacion de las
sefales.

La reduccién del flujo binario de la sefial de video digital dio lugar a una serie de algoritmos,
basados todos ellos en la transformada discreta del coseno tanto en el dominio espacial
como en el temporal, que permitieron reducir dicho flujo posibilitando la construccién de
equipos mas accesibles. Esto permitié el acceso a los mismos a pequeiias empresas de
produccién y emision de TV dando lugar al auge de las televisiones locales.

En cuanto a la transmisidn, la digitalizacidn de la misma fue posible gracias a las técnicas de
compresidn que lograron reducir el flujo a menos de 5 Mbit/s, hay que recordar que el flujo
original de una sefial de calidad de estudio tiene 270 Mbit/s. Esta compresion es la llamada
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MPEG-2 que produce flujos de entre 4 y 6 Mbit/s sin pérdidas apreciables de calidad
subjetiva.

Las transmisiones de TV digital tienen tres grandes areas dependiendo de la forma de la
misma aun cuando son similares en cuanto a tecnologia. La transmisidén se realiza por
satélite, cable y via radiofrecuencia terrestre, ésta es la conocida como TDT.

El avance de la informatica, tanto a nivel del hardware como del software, llevd a sistemas
de produccion basados en el tratamiento informatico de la sefial de televisidn. Los sistemas
de almacenamiento, como los magnetoscopios, pasaron a ser sustituidos por servidores
informaticos de video y los archivos pasaron a guardar sus informaciones en discos duros y
cintas de datos. Los ficheros de video incluyen los metadatos que son informacidn referente
a su contenido. El acceso a la informacion se realiza desde los propios ordenadores donde
corren programas de edicién de video de tal forma que la informacién residente en el
archivo es accesible en tiempo real por el usuario. En realidad los archivos se estructuran
en tres niveles, el on line, para aquella informacién de uso muy frecuente que reside en
servidores de discos duros, el near line, informacién de uso frecuente que reside en cintas
de datos y éstas estan en grandes librerias automatizadas, y el archivo profundo donde se
encuentra la informacién que esta fuera de linea y precisa de su incorporacion manual al
sistema. Todo ello estd controlado por una base de datos en donde figuran los asientos de
la informacidn residente en el sistema.

EL COMPUTADOR:

El computador viene (del inglés computer y este del latin computare -calcular), también
denominada ordenador (del francés ordinateur, y este del latin ordinator), es una maquina
electrdénica que recibe , procesa, almacena y guarda datos para convertirlos en informacion
atil.

Es una coleccién de circuitos integrados y otros componentes relacionados que puede
ejecutar con exactitud, rapidez y de acuerdo a lo indicado por un usuario o
automaticamente por otro programa, una gran variedad de secuencias o rutinas de
instrucciones que son ordenadas, organizadas y sistematizadas en funcién a una amplia
gama de aplicaciones practicas y precisamente determinadas

El computador, ademas de la rutina o programa informatico, necesita de datos especificos
(a estos datos, en conjunto, se les conoce como "Input" en inglés o de entrada) que deben
ser suministrados, y que son requeridos al momento de la ejecucion, para proporcionar el
producto final del procesamiento de datos, que recibe el nombre de "output" o de salida.

La informacién puede ser entonces utilizada, reinterpretada, copiada, transferida, o
retransmitida a otra(s) persona(s), computadora(s) o componente(s) electrénico(s) local o
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remotamente usando diferentes sistemas de telecomunicacién, que puede ser grabada,
salvada o almacenada en algun tipo de dispositivo o unidad de almacenamiento.

La caracteristica principal que la distingue de otros dispositivos similares, como la
calculadora no programable, es que es una maquina de propdsito general, es decir, puede
realizar tareas muy diversas, de acuerdo a las posibilidades que brinde los lenguajes de
programacioén y el hardware.

ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR

Memoria Bus del sistema

Dispositivos de Entrada/Salida
Frograma

Area de datos
lal@alaolaal 1881118114811

1913191 11531 1918 19331 111

1194115 15331 118153311 141
Area de codigo
119018181531 6158 18181418
1310801030191 0191 831083019
119111311191911111391811
1191191819191

931911119

Registros

Unidad de

ALU Control

PARTES DEL COMPUTADOR

1: Monitor

: Placa base

: Procesadaor
: Puerios ATA

: Memaria principal (RAM)

Ha a3

n

: Placas de expansion

[ 1]

T: Fuente de alimentacion

: Unidad de almacenamisnte optico

[F=]

8: Disco dura, Unidad de estado soldo
10: Teclado
11: Raton



http://es.wikipedia.org/wiki/Telecomunicaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Unidades_de_almacenamiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Calculadora







Brimera generacion (1946-1954)




Segundageneracion (1955-1963)

Ca——




ij'ccn-'a generacion (1964-1970)




Gllarta generacion (1971-1983)




@uinta generacion (1984-1989)




ISEXta generacion (1990-2009)

Documento creado por: Oscar Mario Gil Rios

osmariogil@gmail.com



